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OBJETIVOS

* (1) entender as areas de atuagao dos empreendedores sociais;

* (2) perceber como se distribuem pelo territorio portugueés e
analisar de que forma tal distribuicao contribui para o
desenvolvimento territorial (ou vice-versa);

* (3) compreender como podem as tecnologias contribuir para uma
mais eficaz comunicagao entre empreendedores sociais e,
consequentemente, como podera essa comunicagao contribuir
para o desenvolvimento territorial.



QUESTOES

* Como poderao as Comunidades de Inovacao Social contribuir para
o desenvolvimento de territorios inteligentes?

» Como podera a Cibercultura contribuir para o desenvolvimento de

territorios inteligentes?



INOVACAO E EMPREENDEDORISMO
SOCIAL

* Gregory Dees (1998): no empreendedorismo social, a missao
social (e a busca por resultados) € o motor para a procura de
processos inovadores, de solu¢oes sustentaveis e da

aprendizagem continua, contribuindo para a criagao de valor
social.

* Filipe Santos (2009): empreendedorismo social € baseado no
interesse no outro. Ao fazé-lo e ao procurar oportunidades para a
criacao de valor de forma distribuida, consegue conduzir a
economia de forma mais eficiente, identificando externalidades
positivas negligenciadas, incorporando-as no sistema economico.



INOVACAO E EMPREENDEDORISMO
SOCIAL

* Processo de mudanca societal aumentando o impacto positivo da
acao atraves da resolucao de um problema social.

* A solugao devera estar assente num modelo de negocio bem
definido e sustentavel, considerando o longo prazo atraves de
planos de escabilidade e replicacao.

* Principal finalidade a resolu¢ao do problema que esteve na
origem.

» Capacitacao do publico-alvo para a continuidade da solugao
(autonomia); para a capacidade critica do trabalho desenvolvido; e
para o téermino do problema que os colocou naquela situagao
(procura das causas), de forma inovadora.



INOVACAO E EMPREENDEDORISMO
SOCIAL — EXEMPLOS
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CIBERCULTURA

* O termo [ciberespago] especifica nao apenas a infraestrutura
material da comunicagao digital, mas tambem o universo oceanico
de informacao que ela abriga, assim como os seres humanos que
navegam e alimentam esse universo. Quanto ao neologismo
‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de tecnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento
e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento
do ciberespaco (Levy, 1999, p. 17).



CIBERCULTURA

* [...]a cibercultura nao implica que todos estarao online, mas que a
cultura formada pela crescente digitalizagao da sociedade tem
implicagdes em todos os niveis sociais, tanto online como offline.

(Borges, 2011, p. 115).

* Defendida por Lemos (2007) € a ideia de que o ciberespaco e a
cultura que |Ihe esta associada (cibercultura) sao dinamicas
desterritorializadas.



COMUNIDADES DE INOVACAO
SOCIAL

LIMITACOES:

» Dispersao geografica dos projetos de inovagao e
empreededorismo social;

* Falta de mecanismos que permitam o conhecimento dessas
Iniciativas;

* Trabalhar isoladamente;

* Falta de comunicacgao;

* Desconhecimento de solugoes semelhantes em territorios
Oroximos.




COMUNIDADES DE INOVACAO
SOCIAL

Grupos de pessoas que, estando localizadas geografica e fisicamente
NO Mesmo espago ou NAo, se encontram com o objetivo de:

* partilhar experiéncias;
» difundir praticas;
* cooperar num sentido comum;

* encontrar solugoes para problemas identificados na promocgao da
criagcao de valor;

* aprender em conjunto;
* disseminar o conhecimento adquirido.



VARIAVEIS PARA ANALISE DA CRIACAO DE
COMUNIDADES DE INOVACAO SOCIAL
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Grafico 4 — Publico-alvo das iniciativas de Inovagdo e ES (%)
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CONSIDERANDO...

PROJETOS EMPREENDEDORES SOCIAIS

Ciclo de vida Sexo

Area de intervencdo Escaldo etario

COMUNIDADES DE INOVACAO SOCIAL

PUblico-alvo Localidade de residéncia (Potenciadas pelo IES-SBS)

Localizagdao geografica Escolaridade I

a) Locais de geracao de aprendizagens;

b) Espacos abertos a partilha e a interacao;

c) Promovem o desenvolvimento das pessoas;
d) Promovem o desenvolvimento territorial.



PAPEL DATECNOLOGIA

* Como mediadores nos processos de aprendizagem;
* Catalizadores das interagoes sociais;

* Ferramentas ao servigo das interagdes sociais;

* Potenciadores da partilha do conhecimento;

* Locais de acesso a conhecimento;

* Locais de partilha do conhecimento;

* Locais de partilha (e reconhecimento) do desenvolvimento
territorial.



PROXIMOS PASSOS

* Tribo IES-SBS Vila Pouca de Aguiar ﬁmu
IES-5BS =~

* Partilhar desafios, experiéncias, solu¢oes, conhecimento,
aprendizagem e trabalhar em conjunto.

* Tecnologias de Informagao e Comunicagao como meios auxiliares
Importantes.

* Focus groups com empreendedores sociais.
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