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Como comunicar visualmente as
(in)visibilidades da cibercultura?

¢ Hipdtese de trabalho: € possivel comunicar o imaginario do
conhecimento (in)visivel dentro da vida quotidiana visual e
cibercultural da pesquisa e do ensino:

¢+ Este imaginario visual-virtual revela-se ainda algo invisivel,
especialmente o imagindrio visual relativo aos e-atores sociais
‘investigador’, ‘professor’, ‘estudante’, etc.
epistemologia da cibercultura: edificacao de uma investigacao

aberta (Open Research),
¢+ éum modo e um estilo de pesquisa tolerante mas critico.
¢+ Ex:reflexao sobre os e-atores sociais: equipas cientificas e

sua relacao com a cidadania cientifica e cultural dos e-
atores das comunidades locais.

¢+ Ex: Cafés virtuais-visuais de cibercultura.




Uma Experiéncia

nas Digital Humanities

No Instituto de Ciéncias Sociais da Universidade do Minho (Mestrado
de Comunicacdo, ano escolar de 2013-1214), uma experiéncia educativa
foi introduzida na disciplina 'Ciberculturas’,

¢+ que teve como objetivo estudar e ensinar as dinamicas visuais-
virtuais dos e-atores em termos das (in)visibilidades mediadoras
circulantes no ciberespaco e articuladas ao cibertempo (isto €, os
cursos temporais dos percursos espaciais do pds-corpo dos e-atores
no ciberespaco).

Foi aplicada uma metodologia especifica no contexto das
Humanidades Digitais,

¢ que usou Bases de Conhecimento na analise e interpretacao de
fontes textuais e visuais em suporte digital, para a investigacao
socioldgica nas areas de Ciéncias da Comunicacao [ Estudos
Culturais.
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O Guia Visual de Cibercultura:

base de conhecimentos sobre o (in)visivel digital

¢ uma Base de Conhecimento converte a informacao em conhecimento,

¢

definindo, por exemplo, numa proposicao, os principais conceitos e as
relacées entre esses conceitos.

Secdo 1: Temas da cibercultura (21 lices em apresentacdes visuais)

<

Epistemologias, ontologias sociolégicas, teorias e pedagogias
inovadoras.

¢+ Economia politica, pds-corpo e identidades pds-humanas.

¢ Lazeres e saberes digitais dos e-atores

<

Estéticas e artes digitais: pds-corpos dos e-atores e dos e-autores

Secao 2: Bibliografia da Cibercultura

¢+ 91 PDFs como apoio para trabalhos de estudantes.




Pds-corpos dos atores e autores das
sub-culturas da cibercultura







¢ Turkle, Sherry (1995). Life on the Screen: Identity in
the Age of the Internet. New York: Simon and Shuster.




SECOND SELF
E EFEITO PESSOA

+ Sherry Turkle, na obra cldssica Second Self (1984) afirma:
¢+ O UTILIZADOR DE COMPUTADOR
¢ Constréi uma
¢+ SUBJETIVIDADE PARALELA a IDENTIDADE ‘REAL’

+ O ‘EFEITO PESSOA’ OU PERSONALIDADE DIGITAL MULTIPLA (Andrade,
Pedro, 1995)

*+ Consiste na multiplicidade de il
* HETERONIMOS DIGITAIS

¢ Ex: Cada diferente E-MAIL DE UM UTILIZADOR (no Gmail, Yahoo, etc.) fi
¢ permite-lhe construir uma distinta
¢+ E-PERSONALIDADE no ciberespaco e cibertempo.




16. CORPO E
POS-CORPO

3. CYBORG
E POS-HUMANO

Pds-corpo, cyborgs e pos-humano




Donna Haraway

+ Haraway, Donna (1985). Simians, Cyborgs and
Women: The Reinvention of Nature. Routledge.

Donna J. Haraway

Simians, Cyborgs, and Women

The Reimvennion aof Wariore




CYBORGS (= CYBER-
ORGANISMOS)

¢+ O TERMO ‘CYBORG’

+ foi proposto por Manfred Clynes e Nathan Kline
num artigo sobre
+ SISTEMAS HOMEM-MAQUINAS para o
ESPACO SIDERAL

+ MULHER e outras ‘criaturas’ (simios, ciborgs)
destabilizaram a dicotomia
NATUREZA/CULTURA.

« CYBORG |
« é um destes HIBRIDOS,
« antes FICIONAL,
* mas que hoje € uma
« REALIDADE.




POS-HUMANO

¢ Os CORPOS ORGANICOS

+ sao modificados e melhorados atraves de

¢+ INTERVENCOES TECNOLOGICAS, CIRURGICAS
E QUIMICAS.

¢ O POS-HUMANO
¢+ € uma convergéncia entre o
+ WETWARE (ORGANICO)

+ SOFTWARE (LINGUAGENS COMUNICACAO
COM O COMPUTADOR)

+ HARDWARE (PROTESES, IMPLANTES
ELETRONICOS E CHIPS DIGITAIS)




Katherine Hayles

¢ Hayles, Katherine
(1999). How we
Became Post-human:
Virtual Bodies in
Cybernetics. Chicago
and London:
University of Chicago
Press.




SUBJETIVIDADE E IDENTIDADE

¢+ ASUBJETIVIDADE E IDENTIDADE
¢ ja nao estao enraizados no
¢ CORPO

+ A SUBJETIVIDADE NA CONDICAO POS-HUMANA
* encontra-se dispersa por todo o
¢+ CIRCUITO CIBERNETICO

* Mas: SOFRIMENTO , POLITICA E EMANCIPACAO
¢ continuam a estar
¢ INCORPORADOS NAS PESSOAS




Secao 3: Analise e interpretacao do conhecimento.
Ex: Ontologia Sociolégica incluindo uma rede conceptual visual de Lucia Santaella

SANTAELLA, LUCIA

autora do artigo
de revista

(rtho 1}

SANTAELLA, LUCIA (2008).
A ecolegla pluralista
das mi_dias locativas.
Revista FAMECOS, 37.
20-24.

tem como
conceito principal
(relacao 2)

HIBRIDISMO

carateriza —/‘"—/‘ B regime de
(relacio 3) {relacBo 4)

[someonoes oomenpom‘maas]

tem como
palavras associadas
(relac3o 7)

refere-se a

(m:aro 5)

[convERGENCLA DOsS MEDIA] [msn.nu DE UHGUAGEHS] [Hmmmsm. HIBRIDIZACAO ou]

expande uso de
(relagdo 10}

NO MUNDO DIGITAL NO HIPERMEDIA HIBRIDACAD

= linguagem de
articulado por H HIPERTEXTO E HIPERMEDIA ]— ";g,e;agﬁ: 9) “D?cm:ﬂéﬂs DE]
(relacdo 8)

articuladd por [ESPJ\COS VIRTUAIS DE

J ECOLOGIA PLURALISTA DA
(relacko 11) INFORMACAD CULTURA

carateristica do

ESPACOS FISCOS DE
CIRCULACAO E ESPACOS
VIRTUAIS DE INFORMACAO
EM DISPOSITIVOS MOVEIS

regista desenvoivimento de
(relagdo 12)

MEDIA LOCATIVAS

estado atual de
(relagio 13)

CIBERMEDIA




Conceitos centrais

' Frases de Ligacio  Proposicdes  Outline do Cmap |

Digite um novo conceito:

Conceito Links chegando Links saindo
CIBERMEDIA

CONVERGENCIA DOS MEDIA NO MUNDO DIGITAL
ECOLOGIA PLURALISTA DA CULTURA

ESPACOS FISCOS DE CIRCULACAO E ESPACOS VIRTUA...
ESPACOS VIRTUAIS DE INFORMACAO

HIBRIDISMO

HIBRIDISMO, HIBRIDIZACAQ OU HIBRIDACAO
HIPERTEXTO E HIPERMEDIA

HIBRIDO

MEDIA LOCATIVAS

MISTURA DE LINGUAGENS NO HIPERMEDIA

REDES PLANETARIAS DE COMUNICACAO

SANTAELLA, LUCIA

SANTAELLA, LUCIA (2008). A ecologia pluralista das...
SOCIEDADES CONTEMPORANEAS
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Proposicoes principais ou tricotomias
(nomeadas triplets na Web 3.0)

| Conceitos  Frases de Ligagao

TS outline do Cmap |

Escreva uma nova Proposigdo:

Conceito

ECOLOGIA PLURALISTA DA CULTURA
ESPACOS VIRTUAIS DE INFORMACAQ
HIBRIDISMO

HIBRIDISMO

HIPERTEXTO E HIPERMEDIA

HIBRIDO

HIBRIDO

HIBRIDO

HIBRIDO

MISTURA DE LINGUAGENS NO HIPERMEDIA
REDES PLANETARIAS DE COMUNICACAO
SANTAELLA, LUCIA

SANTAELLA, LUCIA (2008). A ecologia pluralista das mi...

Frase de Ligagdo

carateristica do estado atual do (relagao 13)
regista desenvoivimento de (relagdo 12)
regime de (relagao 4)

carateriza (relacdo 3)

linguagem das (relacdo 9)

tem como palavras associadas (relacio 7)
articulado por (relagao 11)

refere-se a (relacdo 5)

refere-se a (relagao 6)

articulado por (relagao 8)

expande uso de (relagao 10)

autora do artigo de revista (relacdo 1)
tem como conceito principal (relagao 2)

Conceito

CIBERMEDIA

MEDIA LOCATIVAS

HIBRIDO

SOCIEDADES CONTEMPORANEAS

REDES PLANETARIAS DE COMUNICACAO

HIBRIDISMO, HIERIDIIACAO OU HIBRIDACAD

ESPACOS FISCOS DE CIRCULACAO E ESPACOS VIRTUAIS...
CONVERGENCIA DOS MEDIA NO MUNDO DIGITAL
MISTURA DE LINGUAGENS NO HIPERMEDIA

HIPERTEXTO E HIPERMEDIA

HIBRIDO

SANTAELLA, LUCIA (2008). A ecologia pluralista das mi...
HIBRIDISMO




Outline conceptual

| Conceitos  Frases de Ligacio  Proposicdes Outline do Cmap

¥ ECOLOGIA PLURALISTA DA CULTURA
¥ carateristica do estado atual do (relacao 13)
CIBERMEDIA
¥ ESPACOS VIRTUAIS DE INFDRMACﬁU
¥ regista desenvoivimento de (relacao 12)
MEDIA LOCATIVAS
¥ SANTAELLA, LUCIA
¥ autora do artigo de revista (relagao 1)

¥ SANTAELLA, LUCIA (2008). A ecologia pluralista das mi_dias locativas. Revista FAMECOS, 37. 20-24.
¥ tem como conceito principal (relacao 2)
¥ HIBRIDISMO
¥ carateriza (relagdo 3) _
SOCIEDADES CONTEMPORANEAS
¥ regime de (relacio 4)
¥ HIBRIDO

¥ articulado por (relacio 11)

ESPACOS FISCOS DE CIRCULAGCAO E ESPACOS VIRTUAIS DE INFORMACAOQ EM DISPOSITIVOS MOVEIS
¥ refere-se a (relacdo 5)

CONVERGENCIA DOS MEDIA NO MUNDO DIGITAL
¥ refere-se a (relagdo 6)

¥ MISTURA DE LINGUAGENS NO HIPERMEDIA
¥ articulado por (relacio 8)
¥ HIPERTEXTO E HIPERMEDIA
¥ linguagem das (relacdo 9)
¥ REDES PLANETARIAS DE COMUNICACAO
¥ expande uso de (relacdao 10)
» HIBRIDO

¥ tem como palavras associadas (relacdo 7)

HIBRIDISMO, HIBRIDIZACAO OU HIBRIDACAO




Projeto Comunicacao Pubica da Arte:
Mesa interativa em hibrimédia para a comunicacao visual da cibercultura e artes

Interatividade entre utilizadores e obras de arte por multitoque

=

Interacdo entre membros de grupos de utilizadores
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Jogo das Tricotomias Visuais

~
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Desafio: colocar 3 obras de arte associadas entre si,
no conteudo ou na forma (a esquerda),
dentro do triangulo tricotémico (a direita)
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Sociological
Comics

Tema:

¢+ Lutas contra a austeridade
em Portugal em 2013.

Andlise de 3 tipos de meios e
métodos de comunicacao:

¢+ Modo de comunicacdo em
co-presenca
(manifestacdes politicas,
murais, graffitis, stenceis,
sttckers etc.);

¢+ Comunicacao através dos
mass media classicos,
COmMO Os jornais e a
televisao;

¢+ Comunicacao digital, nas
redes sociais digitais
Facebook, Twitter,
YouTube, Instagram ou
Pintrest.

COMMUNICATION AND
SOCIETY RESEARCH
CENTEE, INSTITUTE OF
SOCIAL SCIENCES,
UNIVERSITY OF

{M’W _.
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JOHN STEINBECK: |
‘IN THE PEOPLE
SOUL, THE cRAPES |
OF WRATH &Row/, | | IN THIS POSTER'S

V 4 o V 4 L]
eosusT, ror W account peTumNe ¢+ O método sociolégico
HARVEST' Bl SINSTEIN, THE ENERGY ' i i < ’
— 1 S b Sociological Comics

OTHER MEDIA WERE HYBRIDIZED WITHIN . 2
THE ACCOUNTS OF PROTEST, AS cOMIES d prOX| ma.

¢+ o conhecimento socioldgico
¢+ as histdrias e saberes
sociais
por meio de uma Histdria

Socioldgica apresentada na
forma de banda desenhada.

Pesquisa socioldgica através
de:

T o s Tty s SeeonD e 1 e ¢+ Demonstracao de hipdteses

WEITTEN BY A NEWSPAFER

a partir da sua
validacao/infirmagao no
campo empirico do espaco
publico urbano (ruas,
pracas, etc.)

Utilizacao de jogos sociais
de linguagem, incluindo
criticas ou humor por parte
do cidadao comum e
recolhidos pelo socidlogo;

Uso de hibrimédia (isto é,
media hibridizados) no seio
das redes sociais digitais.
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