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"MAQUETES ENTRE TAKES": UMA
VIAGEM HISTORICO-GEOGRAFICA
ATRAVES DO GOOGLE EARTH

REsumo

Ao longo da Histdria, as maquetes mostraram ser um importante meio de
representacdo. Sob o tema “Maquetes entre Takes...”, o objetivo serd mos-
trar monumentos e edificios — em formato de maquete — que expliquem, de
uma forma didética, o enredo das construcdes e dar a conhecer a Histéria
patrimonial. A utilizagdo de diferentes recursos e ferramentas multimédia
surge como estratégia para incrementar o interesse na disciplina de Histéria
(e outras dreas curriculares) e simultaneamente dotar os alunos de conheci-
mentos necessdrios para o uso criativo e informado do Google Earth (GE).
As estratégias diferenciadas, com uma vertente ludica, criativa e colaborati-
va, irdo permitir que os alunos aprendam com mais facilidade os conteudos
curriculares e vivenciem experiéncias desafiantes, criativas e de cidadania.

PALAVRAS-CHAVE

digital; conhecimento; tecnologia; aprendizagem

Quando moldamos uma cabeca na aula de escultura

Preocupa-nos o que temos de albergar no cranio mas também

Em deixar oco o lugar para inter-faces culturais do futuro com universos
Que nos esperam ...

(Costa, 2015, p. 109)

Comecar uma coisa do principio e ignorar o que é justamente o princi-
pio serd a medida de todas as coisas, diz o professor de Psiquiatria da Facul-
dade de Medicina de Lisboa. L4 adiante, ao chegar, insiste, compreendemos
que as palavras abragam as coisas e alimentam o conhecimento do futuro.
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O coléquio tende a confirmar a imagem do titulo da obra do poeta —
o desfazer das coisas e as coisas jd desfeitas.

Este é um caminho de olhares e desafios — em prol da educacio para
as novas tecnologias — e, consequentemente, o trajecto imprescindivel para
dar voz a palavra digital que cresce e prospera no préprio tempo. Tempo
que Pierre Furter, no longinquo ano de 1966, olhava “o horizonte n3o existe
para nos trazer de volta a origem, mas para nos permitir medir toda a dis-
tancia que temos por percorrer” (Furter, 1966, p. 26).

1. APRENDIZAGEM

Augurar o futuro é um caminho demasiado arriscado.

A escola precisa de ser educada para os media, preocupagao que ain-
da n3o mereceu a devida atencdo do sistema educativo, ndo obstante os
esforcos emergentes, em particular da UNESCO. O poder politico tem de
ter a capacidade e vontade de regulamentar os media; é um poder enorme,
sendo o maior poder das sociedades contemporaneas, pela capacidade em
influenciar.

E fundamental que o corpo docente percorra novos caminhos para
educar e sensibilizar o aluno para uma aprendizagem diferenciada, atitude
critica e participativa perante os media e a escola nao pode ficar de fora.

A construgdo do "Maquetes entre Takes" enquadra-se na manifesta-
¢do de um desejo de aprendizagem e evolug3o continuos; e na firme certe-
za em adquirir competéncias renovadas de literacia geoespacial, de partilha
e de utilizag3o do digital, com fins didaticos ou recreativos e que arrisquem
ser aplicadas em prol de atividades letivas — tanto mais que se trata de uma
ferramenta apropriada para o exercicio da fun¢io docente.

Figura 1: Nuvem de palavras criada a partir do wordart.com
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O "Magquetes entre Takes" foi um percurso de olhares e desafios, em
defesa do ensino de competéncias basicas em informética e o caminho de
forma a sensibilizar os alunos do agrupamento e outros atores para a rela-
¢do de afeto existente entre a literacia digital e a pratica da cidadania que
urge aprofundar na escola. O documento Linhas Orientadoras de Educagdo
para a Cidadania faz notar que:

A prética da cidadania constitui um processo participado,
individual e coletivo, que apela a reflex3o e 3 agdo sobre os
problemas sentidos por cada um e pela sociedade. O exer-
cicio da cidadania implica, por parte de cada individuo e
daqueles com quem interage, uma tomada de consciéncia,
cuja evolugdo acompanha as dindmicas de intervencdo e
transformacio social. A cidadania traduz-se numa atitude
e num comportamento, num modo de estar em sociedade
que tem como referéncia os direitos humanos, nomeada-
mente os valores da igualdade, da democracia e da justica
social. (Dire¢do-Geral de Educacdo, 2013)

2. RELATO DAS ATIVIDADES COM OS ALUNOS

Nenhuma tarefa ou contetido podem ser explorados sem que haja
a devida motivagao para a aprendizagem. Qualquer forma de atividade de
aprendizagem geral, de educacdo e formacao teérico-pratica, de educagao
nao formal e de aprendizagem informal, que permita melhorar os conhe-
cimentos, aptiddes e competéncias huma perspetiva pessoal, civica, social
e/ou profissional, requer um grande envolvimento do professor e dos seus
alunos.

Para assinalar o Dia Mundial dos Monumentos e Sitios, a turma do
5.° F de Histdria e Geografia de Portugal (HGP) da Escola Secunddria 2.°
e 3.° ciclos Clara de Resende (2018-2019), foi desafiada a organizar uma
exposi¢dao de maquetes.

Ao longo da Histdria, esta técnica mostrou ser um importante meio de
representagdo. O povo Viking, por exemplo, utilizou o modelo para desen-
volver métodos de construcdo dos seus navios. Se fizermos uma rapida in-
cursdo pela Antiguidade, observamos que praticamente todas as civilizagdes
recorreram a esta forma para reproduzir os seus projetos (Frommel, 2015).

Sob o tema "Maquetes entre Takes": uma viagem histérico-geogra-
fica, o objetivo era mostrar monumentos e edificios que expusessem, de
uma forma diddtica, o enredo das construcdes e dar a conhecer a Histéria
patrimonial.
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Num primeiro momento, foram apresentados em sala de aula os
conteudos curriculares’, selecionados os temas a desenvolver e criados os
grupos (maximo dois alunos); seguiu-se um trabalho colaborativo na bi-
blioteca, com a pesquisa e a recolha de informacdo (recurso ao modelo de
investigagdo Big 6 Skills: como pesquisar, recolher, tratar e apresentar a in-
formacao); novamente em sala de aula, consolidaram-se as aprendizagens
lecionadas nas diversas disciplinas (em reunidao de equipa pedagdgica, da
qual se lavrou ata, o Conselho de Turma aprovou o projeto) e definiram-se
os materiais. O "Maquetes entre Takes" saiu depois da escola e, em am-
biente familiar, deu-se continuidade a construgdo do projeto, o qual teve o
apoio dos pais/encarregados de educagado, que se envolveram na atividade;
terminada a tarefa familiar, os trabalhos foram expostos, apresentados e
defendidos, a que acresceu uma auto e hetero-avaliag3o.

Figura 2: Mural do Padlet de HGP_5F, o qual pode ser
acedido em https://padlet.com/reCortes/6ffocjtsiota

Um trabalho que causou grande satisfagdo, sobretudo para os alu-
nos que estudaram profundamente a complexidade do desenvolvimento
das cidades e aldeias antigas, o espago publico e edificios numa relagdo
com a paisagem.

3. ELEMENTOS DE MELHORIA DO PROJETO
DESENVOLVIDO COM OS ALUNOS

O desenvolvimento de mecanismos de monitorizagdo rigorosos
e de partilha de informacgdo, com especial incidéncia na construcdo das

' Foi criada uma planificagdo geral, juntando-se-lhe uma matriz para cada disciplina, de acordo com o
modelo de Conde, Mendinhos e Correia (2017) e Pereira, Pinto, Madureira, Pombo e Guedes (2014).
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maquetes em niveis sequenciais, com vista a avaliar com fiabilidade o im-
pacto das aprendizagens e melhorar a sua a¢do educativa, bem como a
facilitar a troca de experiéncias, resultaram na melhoria do préprio projeto.
S6 foi possivel atingir este desiderato no entrecruzar de vérios fatores:

auscultar a opinido dos diferentes atores (professores, alunos, pais/
encarregados de educagdo) sobre o processo de desenvolvimento e
construgdo do projeto;

manter e reforcar os processos de autoavaliacdo ao nivel das orienta-
¢Ges do Conselho de Turma, das responsabilidades dos educandos e
das dimensdes que a atividade transportava;

reforco da ligagdo do autor do trabalho com o encarregado de
educagio;

publicacdo de informacdo periédica no jornal DeClara sobre o desen-
volvimento do projeto;

reforco da utilizagdo dos diferentes murais, mormente os de mais facil
acesso a todos os elementos da comunidade educativa, como forma
de comunicagdo e exposi¢do de trabalhos (Padlet; Blog, Facebook,
Instagram da rede concelhia do Porto);

reforco das préticas de coadjuvagdo entre os alunos, nomeadamente
no trabalho de grupo.

Figura 3: Mural do Padlet de HGP_5F, o qual pode ser
acedido em https://padlet.com/reCortes/6ffocjtsiota
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Como parte integrante desta melhoria, refira-se o bom ambiente vi-
vido, decorrente de um modelo de trabalho estruturalmente planificado e
ancorado num projeto educativo que veio a ganhar uma nova dimens3o re-
sultante de uma outra agdo de formacao eTwinning “Learning Event: Google
Earth in eTwinning projects”, que encontrou parceiros europeus que também
privilegiam a educagao para a cidadania e a promogao de competéncias em
digital e media.

Por fim, o trabalho cooperativo entre os alunos, hum processo de
desenvolvimento autonémico e de entreajuda, enquanto sujeitos ativos
da aprendizagem e corresponsaveis pelo desenvolvimento do projeto; o
entrosamento e coeréncia entre ensinos (eTwinning) no espaco europeu;
as aprendizagens e avaliagdo, numa légica de autorregulagdo do percurso
evolutivo dos alunos e de incentivo ao conhecimento; a participagdo impar
dos pais/encarregados de educa¢do no acompanhamento do projeto, reve-
laram-se momentos de andlise e de reflexdo das préprias praticas e obrigou
a (re)pensar o que pretendiamos e em que pontos o projeto de atividade de
turma podia ser melhorado/aprofundado.

4. A FERRAMENTA GOOGLE EARTH

“Nem todos os que vagueiam estdo perdidos”
Tolkien (1997)

E comummente aceite que a utilizagdo das tecnologias da informa-
¢do e comunicacdo (TIC) em contexto educativo apropriou-se do exercicio
da fungao docente em Portugal, contribuindo para o crescimento desta pra-
tica na acao educativa.

Aprovado em agosto de 2007, através da Resolucio do Conselho de
Ministros n.° 137/2007, o Plano Tecnolégico da Educagao tinha como mis-
sdo conceber, desenvolver, concretizar e avaliar iniciativas mobilizadoras
e integradoras no dominio do uso das tecnologias e dos recursos educa-
tivos digitais nas escolas e nos processos de ensino-aprendizagem. Fora
“o maior programa de modernizagdo tecnolégica das escolas portugue-
sas, interligando de forma integrada e coerente um esforco impar na infra-
estruturacdo tecnolégica das escolas”, na “disponibilizacao de contetidos
e servicos em linha e no reforco das competéncias TIC de alunos e do-
centes”, como “uma oportunidade de transformar as escolas portuguesas
em espacos de interatividade e de partilha sem barreiras, preparando as
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novas geragdes para os desafios da sociedade do conhecimento” (Lopes,
2010). Nessa altura, o professor Roberto Carneiro escrevia que o “sistema
educativo, estd em posicao de ambicionar entrar num novo estadio de de-
senvolvimento: a passagem da fase do apetrechamento tecnolégico, para
a fase da sua utilizagao efetiva, como alids vem previsto no préprio PTE”
(Carneiro, 2010, p. 5).

O ensino/aprendizagem em contexto educativo e profissional, tem
na contemporaneidade uma forte ligagao as TIC. A comunhdo com mul-
tidispositivos eletrénicos existentes, com os quais os alunos lidam dia-
riamente e que lhes permitem uma familiarizacdo com estes e com um
conjunto de softwares e ferramentas Web 2.0 existentes na rede (Pinto,
2013), simplifica o seu uso e pratica. Afinal, como diz Prensky, os atuais
estudantes sao nativos digitais (Prensky, 2001) ou screenagers, na expressao
de Rushkoff (2006), e representam as primeiras geragdes a crescer com
estas novas tecnologias.

Como instrumento digital, o Google Earth (GE) insere-se na gera¢do
de ferramentas Web 2.0 (O’Reilly, 2005). A capacidade em identificar luga-
res, construgdes, cidades, paisagens, entre outros elementos — gera mapas
bidimensionais, mapas de satélite e simuladores de paisagens (apresenta
no seu interface um modelo tridimensional do globo terrestre, construido
a partir de mosaico de imagens de satélite obtidas de fontes diversas, ima-
gens aéreas e GIS 3D —, faz do software um utensilio indispensavel que nao
pode ser ignorado.

O GE funciona através da utilizagdo de um sistema SIG — Sistema
de Informacgao Geogréfica ou GIS — Geographic Information System, per-
mitindo e facilitando a andlise, gestdo ou representagdo do espaco e dos
fenémenos que nele ocorrem. E um software livre que requer o download
e instalagdo no computador (Besser, 2007, p. 45). Existem vdrias e dife-
rentes versdes que oferecem ferramentas de medi¢do, desenho, gravacdo,
impressdo e suporte a dispositivos GPS; o programa utiliza um cédigo KML
de cédigo aberto para dados geograficos. O software permite navegar atra-
vés de imagens de satélite do planeta, rodar uma imagem, marcar e salvar
locais, medir distancias entre dois pontos e ter uma visdo tridimensional
de uma determinada localidade. Uma ferramenta que proporciona ao utili-
zador uma maior manipulagdo do globo terrestre e uma visualizagdo mais
profunda do ambiente (Junior, Lisbdéa & Coutinho, 2011; Souza & Costa,
2017). O programa encerra inumeras fun¢des que o utilizador deve con-
siderar antes de se socorrer da plataforma para o contexto escolar, sob
pena de ficar refém da prépria informacdo (Pantazes, 2008). O interface do
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GE inclui ferramentas — tipo carta de navegacdo —, 1) func3o de pesquisa;
2) place functions; 3) uso de camadas layers, através das quais o utiliza-
dor “voa” do espaco até a superficie, de forma a encontrar a informacdo
geografica e explorar os lugares. Neste processo exploratério, é possivel
a insercdo de marcadores, imagens sobrepostas e a importa¢do de arqui-
vos (rotas, pontos de interesse, etc.); que poderdo ser visualizados através
do uso do botdo play, criando um roteiro com as localiza¢Ges criadas e a
informacgdo constante (Layton, Strickland & Bryant, 2012). Resulta claro que
ha inumeras maneiras de tirar proveito do interface GE e, seja qual for o seu
contexto de aplicagdo, as capacidades sdo infinitas.

S3do vdrios os estudos sobre o uso da ferramenta GE que apontam
tratar-se de uma ferramenta educativa aliada da comunidade escolar — pro-
porciona uma leitura mais precisa da realidade, uma vez que a imagem
digital permite, além de uma visualizagdo em diferentes dngulos com quali-
dade superior a imagem impressa, a manipulagdo e aproximacgao das areas
de maior interesse; a criagdo de narrativas em literacia digital (o utilizador
aprende a comunicar, discutir, recolher e procurar ajuda numa comunidade
de aprendizagem); literacia global (competéncias de leitura, interpretagao,
resposta e contextualizacdo de mensagens); literacia tecnolégica (capaci-
dade de usar computadores e outras tecnologias para melhorar a aprendi-
zagem, a produtividade e desempenho); literacia visual (compreender, pro-
duzir e comunicar através de imagens); literacia da informacao (encontrar,
avaliar e sintetizar informagao) (Robin, 2008); producdo de video como
utensilio de apoio na construgado de saberes.

Na construcdo do projeto, o recurso a tecnologia geoespacial em
sala de aula quis apresentar as edificacdes? de uma forma interativa. Sdo

2A tecnologia geoespacial é também usada como uma ferramenta de auxilio a visualizagdo e andlise
dos dados sobre o patriménio construido a superficie da terra. Em 2013, por exemplo, o autoprocla-
mado Estado Islamico do Iraque e do Levante lutou pela conquista de territérios na Siria e no Iraque,
travando uma guerra que deixou mais de 230 mil mortos, milhdes de desabrigados e um rasto de
destruicdo cultural sem precedentes na Histéria. Para afirmar a superioridade do Islamismo, o Estado
Islamico esforgou-se em destruir sitios arqueoldgicos e histéricos de civilizagSes e religides antigas,
numa tentativa de apagar o passado. Em agosto de 2015, 0 mundou acordou com um video produ-
zido pelo grupo que chocou a Humanidade. Armado com tratores, explosivos e outras ferramentas
de destruicdo, o Estado Islamico destruiu o Templo de Baal-Shamin, construido na cidade siria de
Palmira, por volta do século Il a.C. Em cerca de trés anos de conflitos, o ISIS arrasou, pelo menos, 13
sitios arqueoldgicos ou ruinas histéricas, Patriménio Mundial da Humanidade, devastag3o que levou
a UNESCO a classificar o episédio como um gravissimo crime de guerra: Palmira; mosteiro do Martir
Elian; a grande colunata de Apameia; o templo de Bel (Dura Europos); ruinas da cidade de Mari;
cidade histérica de Hatra; esculturas das ruinas de Ninive; museus e bibliotecas de Mossul; muralha
de Nimrud, palécio do Rei Sargdo Il em Khorsabad; mosteiro e tumba dos martires Behnam e Sarah;
mesquita do profeta Yunus (Jonas); mausoléu de Imam Dur. (Cardoso, 2016).
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de referir algumas vantagens ao uso da tecnologia: o desenvolvimento do
espirito critico e de andlise; o gosto pela matéria, despertando no aluno a
capacidade de pensar espacialmente; potencializa o interesse pela Geogra-
fia e Histdria; fortalece a auto-estima do aluno e melhora o seu aproveita-
mento pedagdgico (Amade & Painho, 2013).

5. AVALIACAO DE RESULTADOS

Concluido o projeto, de acordo com a grelha do Aprender com a Bi-
blioteca Escolar, os alunos foram submetidos a resolugdo de um trabalho
que culminou com o preenchimento de um questiondrio que espelhasse a
tarefa executada.

Foram criados dois grupos, de acordo com o total de alunos da tur-
ma: um ficou com o Google Earth (gGE); o outro com os atlas/enciclopé-
dias, material impresso (gAE). O gAE resolveria a atividade em sala de aula/
biblioteca com mapas em suporte papel; e o gGE solucionaria a mesma
atividade com o Google Earth, criando deste modo uma estrutura que per-
mitisse analisar e comparar os resultados entre os dois métodos de ensino.

A acdo realizou-se em contexto de tempos letivos de HGP. Com o
objectivo de ter um grupo de controlo e aferir os resultados, o trabalho foi
concebido de modo a permitir que os dois grupos pudessem realiza-lo em
patamares de igualdade. Alguns investigadores reconhecem que quando se
usa a tecnologia em estudos do género, ou seja, avaliar as possibilidades
de integragdo do sistema, n3o se usa em pleno o potencial da ferramenta
(Clagett, 2009). Ainda que exista literatura que defenda que o raciocinio
geoespacial é um talento que se desenvolve ao longo do tempo, a evidéncia
quantitativa e qualitativa mostrou que o grupo entendeu o conceito e foi
capaz de fazer uso dele em diferentes cendrios.

A atividade encontrava-se dividida em duas partes. Na primeira, os
alunos foram chamados a preencher uma tabela com duas colunas: uma
indicava os locais dos monumentos, a outra as coordenadas geogrificas
(latitude e longitude). A partir da utilizagdo de mapas, num e noutro for-
mato, o objetivo era fazer corresponder as duas colunas (para cada local
do monumento existia uma coordenada geogréfica correspondente). A se-
gunda parte tinha por fim avaliar o nivel de compreensao e andlise espa-
cial que os grupos tinham a partir da observacdo de determinados locais
para responder as questdes e poder interpreta-las. A atividade incluia uma
classificagdo numérica.
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O grupo que realizou a atividade com recurso ao GE apresentou-se
com melhor desempenho/aproveitamento que o conjunto que executou
a tarefa com os atlas/enciclopédia. Este resultado demonstrou que um e
outro, submetido a métodos e técnicas de ensino diferenciados, produziam
resultados distintos. O desfecho global revelou também um dado muito
significativo: ainda que o aluno desconheca o conceito de SIG — Sistema
de Informacdo Geogréfica, tem com frequéncia a experiéncia de utilizagdo
e funcionalidade do Street View do Google Maps e do Google Earth (que
disponibiliza vistas panoramicas de 360° e uma representagao virtual do
ambiente que nos rodeia).

Uma outra parte do questiondrio foi reservada ao grupo que utilizou
o GE na realizagdo da atividade, de modo a obter uma informacgado quali-
tativa sobre o que pensava acerca da experiéncia com a ferramenta. Uma
das perguntas questionava se o grupo "gosta de trabalhar com o software
GE?". A resposta foi esclarecedora e concludente: a totalidade dos inquiri-
dos respondeu Sim. A pergunta: "aceitas o desafio de aprender com GE?",
o universo de alunos respondeu globalmente Sim.

Desta amostra, conclui-se que a introducdo da tecnologia geoespa-
cial GE em sala de aula é desejada e contribui para dinamizar o processo
de ensino/aprendizagem em qualquer area disciplinar, ao tornar a pratica
letiva mais dinamica; e também porque desperta no aluno o gosto em des-
cobrir, através da tecnologias.

5.CONCLUSAO

Apraz registar que o projeto final apresentado reflete uma grande
sensibilidade e esforco de compreensdo dos intervenientes.

O conhecimento cruzado e em desenvolvimento com colegas euro-
peus, mostrou-se dindmico e cresceu com o tempo. Este aspeto foi par-
ticularmente relevante para as aprendizagens, que experienciaram um
crescimento exponencial, quer do conhecimento cientifico, quer das suas
aplicagdes préticas.

As exigéncias dos protagonistas foram inquestionaveis: o que se en-
sina e como deve ser ensinado evoluiu também ao longo do projeto e, por

3Com o Google Earth e Geo Tools, é possivel desenvolver abordagens criativas e interativas para
enriquecer o conhecimento geoespacial na sala de aula. Uma e outra ferramenta, torna o aluno em
explorador, cartégrafo, contador de histérias, etc. Aulas de Histéria, Geografia, Portugués, Matemética e
diversas outras disciplinas usam narrativas que podem cruzar-se. Ferramentas como o Tour Builder e o
Timelapse permitem documentar as préprias histérias (Antunes, 2013; Manghani, Piper, Simons, 2006).
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conseguinte, o resultado final testemunhou essa constru¢do: um processo
continuo de aquisi¢cao de conhecimento de educagado para o digital, media
e cidadania.

Resulta claro que as aprendizagens obtidas na formagdo do projeto
corresponderam ao que era expectdvel, sendo os objetivos cumpridos.

O projeto correspondeu, em rigor, as expetativas professor/aluno/
pais/encarregados de educagdo e foi um momento de renovada oportuni-
dade para recolher informacdo e conhecimento, no sentido de aplicar, na
realidade escolar, a ciéncia adquirida e propiciar igualmente o crescimento
profissional.
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